PRAVIDLA HRY PAN PENEZ

#jdemevzdelavaninaproti

Nechtéji se vam &ist pravidla? Podivejte se na web www.panpenez.cz
nebo nacététe tento QR kéd a podivejte se na video, které vam hru vysvétli.

OBECNA PRAVIDLA

» Vsechny karty, které jsou ve hie poutzity, se vraci zpét do balicku. Ten je poté krdatce zamichdn.

» Hrdéi se mohou kdykoli ,dohadovat” a proddvat si své karty mezi sebou za libovolné ceny.

» zefony Hotovosti/Bezhotovosti jsou oboustranné, prevddi se mezi nimi pouhym otocenim Zetonu
na druhou stranu.

» Vidy, kdy? je ve h¥e psdno Hotovost/Bezhotovost, znamend to, Ze si hréé maze vybrat, které
penize si vybere. V tomto ptipadé tedy lze pracovat jak s Hotovosti, tak i s Bezhotovosti
v libovolném poméru.

» Jakmile hréa¢ hodi kostkami, jiZ nelze nic kupovat!
» Investice lze kupovat pouze po vstupu na pole Investice, nikoliv na zaédtku tahu hrdée.

» Hrddi se na herni desce pohybuji svymi figurkami ve sméru hodinovych ruci¢ek. Ve stejném
sméru se i st¥idaji na tahu.
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JAK PRIPRAVIT HRU

Rozdélte si Zetony do .banku” vedle herni desky na Hotovost a Bezhotovost (v libovolném
poméru) a vyberte si, kdo bude ,banké¥’, ktery bude mit manipulaci s penézi na starost.
Rozdélte a zamichejte balicky s kartami Filipovych vyzev, Investic, Rozpoéti a Neéekanych
uddlosti vedle herni desky tak, aby obsah karet nebyl vidét.

Ostatni balicky s kartami Pojisténi, Pajéek a SpoFeni ponechte stranou v blizkosti ,bankéve”,
obsah téchto karet muze byt vidét.

Zetony s &isly (znaky hesla) zamichejte vedle herni desky a ototte tak, aby nebylo vidét, jakd
&isla ukryvaji. Vedle herni desky pripravte i Zetony Bankrotu.

Kazdy hrdé si vybere jednu z figurek a poloZi ji na pole Start.

Poté si kazdy hra¢ vybere Hraéskou kartu v barvé své figurky. Na Hrdéskou kartu se umistuji
Yetony Hesla, Zabezpedeni a také karty Pajéek a Sporeni. Vedle Hrdaéské karty se umistuiji
Yetony Hotovosti a na druhé strané zetony Bezhotovosti.

Kazdy obdr#i z banku vychozi obnos 12 Zetoni, které si umisti vedle své Hraéské karty

— 6 zetond Hotovosti nalevo a 6 zetonil Bezhotovosti napravo od Hrééské karty.

Kazdy hrdé si vezme karticku s ndpovédou obsahuijici ceny produkta a bonusy ¢&i sankce
vyhodnocené na konci hry.

Kazdy hraé si vylosuje 3 ndhodné Zetony hesla. Tajné se na né podivd a sestavi si své heslo,
které si oviem musi pamatovat! B&hem hry na néj jiz nebude mozno koukat. Zetony hesla poté
umisti na pole A, B, C na své Hrdéské karté tak, aby nebylo vidét, co na nich je.

10. Umistéte Zeton Casu na &asové pole oznadené pofadovym &islem 1 na herni desce.

Kazdy si hodi 1 kostkou. Hrd¢ s nejvy3sim &islem zahdji hru prvnim tahem.

CO DELA HRAC VE SVEM TAHU
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Na za&dtku svého tahu md hraé vidy moznost:

da. koupit 1 Pojisténi (3 Hotovosti / 2 Bezhotovosti);

b. koupit 1 Zeton Zabezpeéeni: (3 Hotovosti / 2 Bezhotovosti);

€. zaloZit SpoFici ticet, pokud jej jesté nemd (I Hotovost / 1 Bezhotovost);

d. pridat 1 Zeton Hotovosti/Bezhotovosti na Spofici ucet, pokud jej mg;

e. vzit si Pajeku &i spldcet Puajcky;

f. zahrdt 1 kartu Filipova vyzva, kterou mé u sebe.

Poté hodi 2 kostkami. Vybere si 1 z &isel a posune se figurkou o dany poéet poli ve sméru
hodinovych rugicek vpred.

Ihned vyhodnoti pole, na které vstoupi (viz Akéni pole).

Poté pokracuje svym tahem hraé nalevo.

JAK DLOUHO SE HRAJE

Hra se hraje na 5 kol (jedno kolo muze ptedstavovat rok nebo tieba 5 let). Zeton Casu je na
zadédtku hry na &asovém poli s poradovym &islem 1. Po kazdém kole se zeton Casu posune o 1 pole
vpred. Na konci 5. kola je hra ukonéena a prejde se k findlnimu séitdni.



Kolo je vidy ukonéeno, jakmile prvni z hrééa prekond pole Start/Cil (maze ho i prehodit).
Ndsledné kazdy dle po¥adi obdr#i vyplatu (fetony Hotovosti/Bezhotovosti):

Poradi Poéet hrdci: 4 hradi 3 hrdéi 2 hraéi
1 Q00O Q00O Q00O
2 QO Q Q
3. @) - -
4, - - -

V p¥ipadé, Ze hrdéi stoji p¥i vyhodnoceni na stejném poli, rozhodne o umisténi hod kostkou.
Hrdé s vy$sim hodem se umisti lépe.

Po vyplaceni sefadte viechny figurky znovu na pole Start. Dal3i kolo zahdji hrég, ktery byl
v ptedchozim kole posledni (nejddle od pole Start/Cil).

Cilem hry je ziskat co nejvice bodi p¥i findInim sé¢itdni. Hréé, ktery pii koneéném souétu ziskd
nejvice bodt, hru vyhrdvd. Body se séitaji po ukonéeni posledniho kola hry. Existuje celkem
6 moZnosti, jak ziskat/ztratit body:

| &

Na zaédtku hry dostane kazdy hraé 6 zetonii Hotovosti a 6 Zetonli Bezhotovosti.
V prtibéhu hry poté ziskdvd a ztrdci tyto penize. Poéet Zetoni, které md na konci
hry, si pak p¥ipiZe na bodovaci arch.

P¥.: Na konci bude mit hrdé 5 Zetonti Hotovosti a 8 Zetonii Bezhovotosti, ziskd celkem
13 bodu za Penize.

2. INVESTICE @
Po stoupnuti na pole Investice si mize hraé vzit 4 vrchni karty z balicku Investic

a podivat se na né. Poté si miZe za 2 etony Bezhotovosti koupit vybranou kartu.
Zbylé karty poté vloZi do bali¢ku a ten zamichd. Koupit tedy lze pouze 1 kartu Investice.
Na konci hry se séitaji body za kazdou barvu, kterou jednotlivi hraé¢i maiji.

V ptipadé, Ze md hraé:
» 1 kartu barvy: ztrati pocet bodii, které jsou napsdny na karté (O aZ -3)
» 2 karty barvy: ziskd +5 bodut

» 3 karty barvy: ziskd +10 bodu
» 4 karty barvy: ziskd +18 bodui

o N

Hrdé u sebe maze mit libovolny pocet karet Investic rtiznych barev. Body se séitaji
za kazdou barvu zvldgsf.
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Na zaddtku hry si kazdy vylosuje 3 Zetony hesla, které chrdni jeho platebni kartu.
Pomoci pole Kyberneticky titok pak mohou hrdcéi jednotlivé znaky hesel odkryt.
Za kazdy odkryty znak si hrdaé odeéte na konci hry -5 boda.

Pokud se nékterému z hréc prolomi celé heslo, ztrati viechny své zetony Bezhotovosti
a automaticky si pi$e do tabulky -15 bodti. Poté si celé heslo restartuje znovu a pokracuje
ddle ve hie. Lze tedy ziskat i dalsi dodateéné minusové body za odkryté znaky.

-
Kazdy hrdaé si maze na zaédtku svého tahu vybrat 1 z libovolnych Puajeek, které o

ve hte jsou. Ptj¢ka vidy obsahuje poéet zetonii Hotovosti/Bezhotovosti, které hraé¢
dostane, a také pocet zetoni, které musi splatit.

Karta Pajcky se umisti pod Hrdéskou kartu (viz RozloZeni hry: A) a zasune se vyse
za kazdou splacenou spldtku pajeky.

Spldcet Ize na zaédtku tahu hrdée libovolné mnozstvi spldtek. Jakmile je Ptjcka kompletné
splacena, vraci se karta zpét mezi ostatni Pajcky.

Kazdy hraé maze mit u sebe maximdlné 1 nesplacenou Paijekul
Za kazdou édst nesplacené Piijeky si hra¢ ode¢te 2 body pfi findlnim séiténi na konci hry.
Na za&dtku kazdého svého tahu si hraé maze zaloZit kartu Spofeni, kterou si zasune O

pod svou Hrdéskou kartu (viz Rozlozeni hry: B). ZaloZenf stoji 1 zeton Hotovosti/
Bezhotovosti.

Poté si muZe na zaédtku kazdého dalsiho svého tahu spo¥it, vidy viak maximdlné 1 Zeton
Hotovosti/Bezhotovostil

Spoteni je prakticky po celou dobu mimo hru. Lze si z néj vsak kdykoli vybrat libovolné
mnoZstvi Zetoni za poplatek 1 Hotovost/Bezhotovost.

Na konci hry pfi findlnim séitdni pak dostane kazdy hraé tolik bodii, kolik mé nasporeno
Zetoni + bonusy.

Bonusy jsou ohodnoceny ndsledovné:

0-2 Zetony: +0 bonusovych bodu;
3-5 Jeton(: +1 bonusovy bod;
6-9 etoni: +3 bonusové body;

10+ Zetond: +5 bonusovych bodui.



6. BANKROT

Ve chvili, kdy hrdé nemd na zaplaceni pofadovaného poétu Zetont Hotovosti/
Bezhotovosti béhem hry, mtze si vzit Pajcku, kterd ho jesté maze zachrdnit.

K zdchrané Ize vyuZit i Zetony ze Spoteni. Lze zkombinovat i Pajcku s vybérem
penéz ze Sporeni.

Pokud oviem hrdé¢ Sporeni nemd &i obnos nedostaduje nebo pokud jiz md nesplacenou
Pajcku ¢i je pocet zetont k zaplaceni vy$si neZ samotnd Puijcka, hraé zbankrotuje!

Pokud hré¢ zbankrotuje, vezme si Zeton Bankrotu a 5 Zetonti Hotovosti a 5 Zetond
Bezhotovosti, které mu poslouZi pro novy start. Ndsledné doplati zbytek Zetont, které dluzi
do banku, a pokracuje ve hve.

Zetonu Bankrotu se do konce hry nelze nijak zbavit. Za kazdy Zeton Bankrotu hra¢ obdrzi
trestnych -25 bodt ve findlnim s¢itdni.

Hraétim ve hte vedle jejich vlastnich schopnosti nejvice pomdhaiji Pojisténi a Zabezpeéeni.
Doporuc¢ujeme nenechat nic ndhodé a stejné jako v redlném Zivoté jich vyuzivat.
POJISTENI

Ve h¥e existuji celkem 4 typy pojisténi, které jsou uréeny pro kryti Necekanych uddlosti, jez mohou
ve h¥e nastat. Jednd se o:

— Zivotni a urazové pojidténi; — Pojisténi domova;
— Cestovni pojisténi; — Pojisténi odpovédnosti.
Pojisténi si lze koupit na zagdtku tahu hrdée za 3 Hotovosti ¢i 2 Bezhotovosti. Kazdy hraé

u sebe miaze mit vidy pouze 1 kartu od stejného druhu Pojisténil

Jakmile je pouzito Pojisténi proti karté Neéekané uddlosti, vraci se zpét do balicku Pojisténti.
V dalsich tazich si ho hré¢ maze znovu koupit.

ZABEZPECENI

Zabezpeéeni |ze koupit na zaédtku tahu hrdée za 3 Hotovosti & 2 Bezhotovosti.

Po zakoupeni si hréé vylosuje jeden ze zbyvajicich Zetonti Hesla a umisti ho na své Hrdéské karté
na pole Zabezpeéeni.

V p¥ipadé, e mu ndsledné kdykoli béhem hry nékdo prolomi znak Hesla, tento zeton Zabezpeceni
nahradi prolomeny znak Hesla — odhaleny Zeton hraé vrati mezi ostatni Zetony Hesla. V daldim
tahu pak lze znovu koupit novy Zeton Zabezpeéeni a chrdnit se tak i do budoucna.

Hrd¢ u sebe maze mit vidy pouze 1 Zeton Zabezpeéeni.

Nelze se chrdnit Zetonem Zabezpedeni zpétné, tzn. nelze pouZit na znak hesla, ktery byl prolomen
d¥ive, nez hrd¢ Zabezpedeni koupil.



AKCNI POLE
Start/Cil

Umisti Figurku na Start, zde zaéinds. Po projeti tohoto pole (Cil) prvnim hrééem
se ukonéi celé kolo.

Hotovost
Vezmi si z banku 1 Zeton Hotovosti.

Bezhotovost
Vezmi si z banku 1 Zeton Bezhotovosti.

BANKOMAT Banomﬂf éSOB

P¥emén si libovolny pocet Zetonti Hotovosti/Bezhotovosti jednim &i druhym smérem.
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Filipova vijzva

Vezmi si vrchni kartu z bali¢ku karet Filipova vyzva. Pokud je %lutd, vyhodnot ji dle
popisu na karté ihned. Pokud je modrd, nech si ji u sebe a vyuij ji podle instrukci
na karté v ndsledujicich kolech.

ﬁ:!"“‘a,

Maizes mit u sebe maximdlné 3 karty Filipova vyzval Pokud vstoupi3 na pole s Filipem
a mds3 u sebe 3 karty Filipova vyzva, musis jednu z nich nejd¥ive odhodit.

Investice
Vezmi si vrchni 4 karty z bali¢ku Investic a podivej se na né. Poté si muZe$ za 2 Fetony
Bezhotovosti koupit 1z téchto 4 karet. Zbylé karty poté zamichej zpét do balicku.
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Rozpoéet
Vezmi si vrchni kartu z balicku Rozpoétt a precti akci na karté. Akce na karté se tykd
viech hra¢a. Kartu ndsledné vmichej zpét do bali¢ku.
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Neéekand uddlost
Vezmi si vrchni kartu z balicku Neéekanych uddlosti a proved akci dle popisu.
Kartu ndsledné vmichej zpét do bali¢ku.

Tip! Proti efektu se miizes ochrdnit kartami Pojisténi.

Kybernetickyj atok

d. Hod' kostkou a ndsledné vyber umisténi znaku hesla A, B nebo C na Hrdéské karté.
Poté se kazdy z hraca (véetné tebe) tajné podivd na své umisténi znaku hesla.
Pokud md néktery z hraéa hozené &islo na vybraném umisténi, odkryje sviij zeton.
Pozor — plati to i na tebe! Proto je potfeba si heslo pofddné zapamatovat.

Tip! Proti uspéEnému Kybernetickému utoku se miaze$ ochrdnit zetonem

Zabezpeéeni.
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